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L'ACROSTICHE Jeux de Connaissance
A partir de

: 10 ans Effectif +/- : 5 au minimum

Durée : 15 min Lieu : Intérieur
Intérêts : Développer l'imaginaire, se présenter en quelques mots, faire connaissance, ...
Conseils

sécurité : -

Matériel : De grandes affiches supérieures au format A3 (si possible), feutres de
différentes couleurs.

Déroulement
/ Règles :

La personne qui doit se présenter (enfants, animateur,…) écrit son prénom sur le
support papier et avec chaque lettre de son prénom elle doit former d'autres mots
qui le présentent et le caractérise. (Voir modèle).

Une fois l'affiche réalisée, l'auteur revient la présenter en développant les
"mots" qui sont indiqués sur sa feuille.

Variante : Ça peut être une autre personne qui vient présenter la fiche d'un autre. Dans ce
cas  ils  doivent  se  mettre  d'accord  quelques  minutes  auparavant  pour  pouvoir
développer ce qui est inscrit sur le support.

On peut également demander aux auteurs de décorer leur affiche par des dessins
par exemple. Les affiches peuvent ensuite être conservées et placardées sur les
murs du centre par exemple.

Conseil : Pousser les participants à développer ce qu'ils ont écrit. Si vous ne le faites pas
vous  aurez  :  "dynamiques parce que je suis dynamique, chanteur parce que je suis
chanteur, fac de Nanterre parce que je suis à la fac de Nanterre" etc. Ce qui nous
intéresse ici est de savoir pourquoi des études de droit à Nanterre par exemple,
chanteur où ? dans un groupe ? A la chorale ? etc.
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