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ZIP-ZAP Jeux de Connaissance
A partir de

: 10 ans Effectif +/- : 10 au minimum

Durée : 10 min Lieu : Intérieur / extérieur
Intérêts : Faire connaissance, réflexes et rapidité, mémorisation…
Conseils

sécurité : -

Matériel : Aucun
Déroulemen

t / Règles :
Le meneur se trouve au milieu du cercle constitué par les joueurs.
Le meneur désigne un joueur et lui dit : "zip !" Le joueur doit désigner son voisin

de droite en donnant son prénom le plus rapidement possible.
Si le meneur lui dit : «Zap » il  doit désigner son voisin de gauche et donner son

prénom le plus rapidement possible.
Lorsque le meneur dit : «zip-zap !», tous les joueurs doivent changer de place et

ne pas se trouver à côté des mêmes voisins que la partie précédente.

Variante : Lorsque le meneur dit  :  «zip, zip, zip.... », le joueur désigné par le meneur doit
donner le nom de son troisième voisin de droite. Lorsque le meneur dit : «zip, zap,
zap.... » le joueur désigné doit donner le nom de son deuxième voisin de gauche. Le
joueur lui-même, ne se compte pas dans les « zip » et les « zap ».
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