e OPEGIAL JEUX d'EAL <

LE GRAND TRANSVASEMENT

A partir de : 4 ans Effectif +/- : 2 au minimum

Durée : 20 min Lieu : Piscine

Intéréts : Expérimenté, motricité fine, sensations différentes, découverte d'un milieu.

, Con.s?ls Nous sommes dans |'eau, rester extrémement est continuellement vigilant.
securite :

Matériel : Sceaux, arrosoirs, gobelets, flacons en plastique, bassines, passoirs, fouets,
entonnoirs, louches, cuilléres, pailles, bols, bottes a ficelle en plastique, éponges,
balles, ballons, une grande toile cirée, etc.

Déroulement / 4+ But du jeu : emplir, vider, éclabousser, faire des bulles, immerger,

Regles : faire couler ou flotter.

4+ L'activité idéale a mettre en place avec des tous petits quand le
temps est tres chaud. Les enfants vont expérimenter la sensation de |'eau
qui coule ou emplit. ils vont taper les objets sur |'eau, provoquant des gerbes
de gouttes, s'asperger la téte et le corps avec bonheur ; souffler dans |'eau
avec une paille, faire de grosses bulles glougloutantes en plongeant
verticalement un flacon dans |'eau...

4+ expérimenter et jouer avec eux.

Variante : Avec des bassines a I'extérieur, dans les flaques d'eau sur la plage, dans une
pataugeoire type piscine hors-sol peu remplie...

Conseil : veiller a ce que tous les objets soient propres.

Attention aux surfaces glissantes.

Expliquer aux enfants qu'ils ne doivent pas boire |'eau.

Etre clair sur les regles et les modalités pour éviter que le jeu ne parte en
bataille d'eau inorganisée.
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